DrRIK ORANZOVY

V korunach a kotenech stromt Jizniho hvozdu Ize Cist pribéh phy krutych ¢intl, bolesti a zvracenosti.
Tento ptibéh vypravi o straslivém netvorovi, o nejodporn€jsim z Démonovych drakolidi. Jen malo
bytosti naslo v sobé silu naslouchat tomuto piibchu, a hlavy téch z nich, ktefi jej vyslechli az do
konce, dnes zdobi vlasy barvy stiibra. Mate-li dostatek odvahy a odhodlani, slyste tedy i vy ptibeh o
Driku Oranzovém...

Jiz od svého détstvi byl Drik velice bystry a vnimavy jedinec. Inteligenci brzy predCil své ucitele a
kdovi, jaka by byla jeho budoucnost, kdyby mu otec a matka vénovali vice péce a citu. Drik vyrtstal
v chladném prostiedi védeckych instituci. Jeho rodice byli védci a véda bylo také to jediné, co je
doopravdy zajimalo. Drik tak travil sviij volny ¢as o samot¢, nejradéji v piirodé. Obdivoval jeji moc,
ona zvlastni a presto dokonald pravidla, kterd urcuji kolobeh zivota a smrti. Zpocatku zde nachazel
inspiraci a odpocinek, kdyZ se v8ak sam stal pozdéji védcem, jiz mu nestacilo jen pozorovat, jeho ego
sizadalo vice. Zatouzil totiZ tu zazra¢nou moc piirody ovladnout. Chtél se stat tim, kdo ji bude tidit a
usmérnovat, chtél tvorit zcela nové tvory, formovat zivot dle své viile.

Drik odesel do ustranni a usadil se na upati Hotkych hor. Zde provadél pokusy na zvitatech a
rostlinach, pozdéji i na lidech. V cesté za poznanim zacal poruSovat vSechny hranice toho, co bylo
normalni, a nestitil se niceho. Snazil se pfijit na kloub tomu, jak co je podstatou kazdého tvora ¢i
rostliny, v ¢em se ukryva sila zivota.

Vysledky Drikovy prace zaujaly samotného Khara Démona. Kharovy védomosti o tvarnosti a
Stinovém svété a Drikovy rozséhlé znalosti anatomie snad vsech Zjjicich tvorti se vhodné doplnovaly.
Po svém prvnim setkani tedy rychle nalezli spole¢nou fe¢. Drik v§ak odmitl dobrovolné vstoupit do
Kharovych sluzeb a ten jej tedy nechal zajmout. U¢inil z néj sedmého ze svych drakolidi. Pii proméné
bolestivé zlomil Drikiiv odpor byt podiizen nékomu jinému a proménil jej v Straslivého oranzového
draka. Proména jen umocnila Drikovu bestialitu a bezcitnost, zvyraznila také jeho psychickou
nestabilitu, coZ v pozd¢jSim zivoté drakoCloveka prispélo k postupujicimu Silenstvi.

Khar a Drik spolecné vytvotili mnoho zriidnych tvord a zvracenych bytosti. Drik se stal pravidelnym
ucastnikem Kharovych vojenskych vyprav, poznaval prirodu v riiznych koutech Asterionu a vSude se
snazil o jeji podrobeni a o to, aby z ni vytéZil co nejvice ve svilj prospéch. Jeho pokusy na zivych
bytostech a tyrani zajatcti se svou tidésnou bestialitou pricily dokonce i mnohym, jinak zna¢né otrlym
Démonovym velitelim. Ostatni drakolidé se Drika vesmés stranili, Zantur, Kirbeg ¢i Turgul se jej
dokonce &titili a svij odpor mu dévali oteviené najevo. Jen Zurkhen Cerny nachézel s oranZovym
drakoClovékem spolecnou fe¢ a drzel nad nim a jeho zvracenymi Ciny ochrannou ruku.

Drik se stale vice zajimal o Jizni hvozd, ktery v sobé ukryval zvlastni moc. V Jiznim hvozd¢ se totiz
zacCala psat historie druidd, ktefi se zde ucili svému uméni od dryad. Prvni z nich, tzv. Stafi druidi, zde
pod vedenim dryad naslouchali Sumu stromt a feci zvitat, v samém srdci hvozdu pak méli Svatyni
ptirody, kterd v sobé ukryvala veskeré jejich védéni a tajemstvi. Svatyné a védomosti v ni ulozené
Drika velice ptitahovaly a neustale zvySovaly jeho zajem o Jizni hvozd. Drik pfisel mezi Staré druidy
s oteviené vyjadiovanou pokorou a litosti za své Spatné Ciny a Zadal je, aby se stali jeho uciteli. PtiSel
S pranim zbavit se své draci podoby a stat se oddanym sluzebnikem pifrody. Stafi druidi videli
v Drikovi hrozbu, ale zarovenn vnimali jeho obrovsky potencial, ktery by se dal vyuzit k vytvoreni
mnoha dobrého. Dali mu Sanci, a tak Drik mohl pozorn¢ naslouchal jejich uceni a Cerpat cenné
védomosti. Drik vsak pasobil v Jiznim hvozdé jako zhoubny parazit. Piesveédcil ¢ast zaka Starych
druidt, aby se stali jeho studenty, Ze teprve on jim ukaze skutec¢nou podstatu moci ukryté v piirodé a
tu spravnou cestu k jejimu ovladnuti. Potom sezval vétSinu Starych druidii do Svatyné piirody na
shromazdéni a tam je spole¢né se svymi zaky zmasakroval. Ti, ktefi v€as neuprchli, byli pribiti ke
stromiim a straslivym zptisobem umuceni. Drik potom rozt’al prastary dub, nejstarsi strom v Jiznim
hvozd¢ a posvatny strom druidd. Z jeho srdce vyrval hiil, znamou jako Krvava hil. Posazel ji kapkami
krve mrtvych druidt, kterd se proménila v krvaveé rudé krystaly. Diky této holi ziskal moc nad v§im
zivym v Jiznim hvozdu. Ptesla do néj energie celého lesa a ta se projevila i na vzhledu drakoclovéka.
Ze starce s rozcuchanymi Sedivymi vlasy se stal pohledny mlady a silny muz plny sily. Zistaly vSak




bezcitné a kruté Sedozelené ocCi a zvlastni mraziva aura jeho osobnosti, ktera vétSinu bytosti, které se
nachazeji v Drikové blizkosti, pfivadi do stavu tzkosti a bazné.

V Jiznim hvozdu Drik zbudoval své sidlo a komplex temnych laboratofi, vézeni a straslivych muciren.
O jeho hriznych cernych kobkach, komnatach bolesti, jamach plnych masozravych cervii a dalsich
straslivych mistech se vyjadiuji s bazni i mnozi sluzebnici zla. Drik zde zacal ucit své Zaky, temné
druidy, a vytvotil zde mnoho pokifivenych bytosti, novych obyvatel Jizntho hvozdu. Ten se proménil
Vies plny jedovatych a masozravych rostlin, znichz mnohé (hlavné stromy) se dokazi samy
pohybovat, agresivnich zvitat a dalSich smrtelnych nastrah.

Porad se ale také ucastnil boji v ¢ele Kharovych vojsk. Stal v cele oddili, dobyvajicich Zlaty les,
domov sktitkl. Skiitky se mu vSak nikdy nepodafilo porazit. Podnikal proti nim stdle nové a nové
utoky, obsadil hranice jejich panstvi a do Zlat¢ho lesa vysilal specialné cvicend komanda pro boj
s moci sali a Sedych skritki. Nic mu to vSak nebylo platné, les odolaval jeho naporu a Drik zacal
propadat Silenstvi a nenavisti viici salim, hlavni pficin€ jeho neuspechu. Nejprve si svou zlost vyléval
na zajatcich, pozdé¢ji ale zacal osobn¢ popravovat své netuspésné velitele a vSe vyvrcholilo na zaveér
boji, kdyz prisSel Démontiv rozkaz Zlaty les opustit. Tehdy Drik pozbyl posledni zbytky sebekontroly
a Vv zachvatu Silenstvi se ve své draci podobé pustil do svého vlastniho lezeni. Uklidnily jej az proudy
krve vlastnich vojak. Od té doby se u Drika obcas vyskytovaly zachvaty Silenstvi. Khar i ostatni
z drakolidi poznali, Ze ma chorou mysl a miize byt nebezpecny vlastnim faddm. Proto jej jiz nebrali na
valecné vypravy tak casto a Drik travil stale vice ¢asu mezi svymi stvlirami v Jiznim hvozdu.

Oranzovy drakoclovék si podrobil vétSinu tvorti obyvajicich Jizni hvozd a napachal na nich bezpocet
zvérstev. Délal napriklad pokusy na narodu lesarti a misil jejich krev s krvi plazt. Jeho aktivity
samoziejmé¢ vytvorily vhodné podminky pro ptichod myslenkovych bytosti z temné strany Stinového
svéta, které mu poskytly dalSi pole pro jeho zrtidné badani. V tomto ohledu prosluli zejména zlobti,
jez Drik uzputsobil k Zivotu v lese a u¢inil z nich straslivé strazce svého panstvi. To vSak nebylo vSe.
Béhem svych experimentli objevil postup, jimz privedl na sveét pokiivenou formu jednorozce, tvora
S krvavé zbarvenym rohem, nenavisti a jedem v téle. Nejstraslivéj$i a nejmohutné jsi z t€chto krvavych
jednorozct, hiebec Tagran, se zivil krvi lidi, elfi a skiitkti a byl Drikovym vérnym spole¢nikem pii
jeho hratkach s Zivotem a smirti.

Mezi Drikovy nejvétsi zlo¢iny patfi genocida spachana na dryadach, onéch prvnich ucitelkach druidt.
Kazda dryada je po cely Zivot pevné vazana k n¢jakému stromu, ktery se nazyva gagudu. Drik nechal
vSechny gagudu pokacet, otravit, spalit ¢i polit kyselinou. ZkouSel na dryadach, co vSechno tyto
pozoruhodné bytosti vydrzi. ProSly peklem nepopsateln¢ krutych pokusti a smrt jim byla jen
vysvobozenim. Padesat nejodoIngjsich vSak Drik nechal nazivu. Zmocnil se ovSem jejich gagudu a
skrze n¢ dryady pokiivil. U¢mil z nich straslivé bytosti, elitni oddil sluzebnikll a zabijakd, kteti svého
pana v hloubi srdce nenavidi, musi vSak splnit kazdé jeho zridné pfani, které by ho privedlo jesté blize
k absolutni mocinad v§im zivym. Mezi né patiilo i patrani po Kameni Zivota.

Nekteti ze Starych druidi vytusili jiz dopfedu Drikovu zradu a tésné pied svou zkazou se jim podafilo
ukryt jejich nejveétsi poklad, mocny smaragd, jeden ze stvorenych artefaktt, ktery mél schopnost tvotit
a ménit piirodu a jeji slozky. Oranzovy drako¢lovék po ném dlouho marné patral, ale nedatilo se mu
nalézt dimysin¢ ukrytou skrys. Dlouhé roky hledal stopy prezivSich Starych druidi po celém
Asterionu v nadéji, ze néktery znich mu ji na mucidlech vyzradi. Tomu nechtéli druidi nec¢inné
ptihlizet, a proto zasvétili do svého tajemstvi Xintru, jednu z nejvétsich maga vSech dob. Ta roku 128
pred kralovskym letopoCtem sestavila ze svych pratel a nejlepSich zakii mocnou druzinu a vydala se
S ni do srdce Jizniho hvozdu pro bajny artefakt. Drikovy stviiry se marné pokousely zastavit vetielce,
kteti prochazeli lesem smrti jako slunecni paprsky temnotou. Tésné pred cilem vSak Xintru zradil
jeden z jejich nejvérnéjSich zakt a Xintra se spolu se svymi druhy ocitla ve smrtelné pasti. Mnoho
dobrych magi a bojovniki tehdy nalezlo zbyte¢nou, avsak state¢nou smrt v boji, zbytek pratel Xintra
zachranila svou obéti. Vydala se do rukou oranzového drakoClovéka za cenu svobody pro své
nejbliz§i, mezi nimiz byl tehdy i jeji nejnadanéjSi a nejoblibenéjsi zak, Alwarin Bily. Drik tehdy
skute¢né propustil Xintfiny druhy z pasti, ale nehodlal je nechat odejit zivé ze svého hvozdu. Jen
nekolika Xintfinym spolecniktim se podafilo bez své velitelky a ucitelky projit az za hranice Jizniho
hvozdu. Jejich cesta byla zbrocena krvia znac¢ena smrti mnohych z nich.



V Drikovych kobkach zakusila Xintra muceni a bolest, které¢ by mnohé silné muze primély zebrat o
smrt. Odpor a nezdolnost této zeny vSak byly takika neuvétitelné. Drika prelstila a uprchla z jeho
zalate. Na pokraji smrti se ji podafilo mocny artefakt samotné ziskat. Drzela jej ve svych dlanich a
Vv posledni kiec¢i pohlédla do smaragdu, ktery kdysi na Asterionu zanechal pii jeho zrodu sam
Stvotitel. Ten se rozzafil jasnym zelenym svétlem, které zacalo Xintfe pronikat doprostied cela.

Kdyz Drik Oranzovy svou uprchlou zajatkyni kone¢né nalezl, byl to n€kdo zcela jiny nez zmucena
zena, kterou vidé1 naposledy. Z jejiho Cela se na néj divalo tieti oko, Zhnouci jasnym zelenym svétlem.
Ptekvapeny Drik na Xintru zautocil ve své dra¢i podobé, ta se vSak urputné branila. Oba nakonec vysli
Z tohoto souboje se spoustou tézkych zranéni. Drik s vazné otfesenym sebevédomim se musel dlouho
lé¢it ve svém Cerném sidle, Xintra nalezla Gto¢i$t€ ve Smutném hvozdu. Zde zalozila Pavouci fad a
zaCala odtud vést boj s nendvidénym oranzovym drakoClovékem. Stala se temnym magem,
nepratelskym vi¢i Kharovym stviiram i vici ptist¢hovalctim z Lendoru. To je ale jiz jiny ptibéh. ..

Od té doby travil Drik vétSinu svého ¢asu v Jiznim hvozdu a odtud vysilal temné druidy do vsech
kout Asterionu. Ve svém temném panstvi spradal plany na pomstu vii¢i skiitkiim a také na ovladnuti
jesté veétsi moci, nez mél dosud k dispozici. Postupem Casu jej stale vice zajimala rasa elft. Zkoumal
jejich zvlastni vztah k pfirodé a snazil se z néj ziskat néco pro sebe. Nakonec pojal umysl vyvolat po
vzoru poustnich elfii bytost, ktera by byla zvracenym opakem Matky pousté. Jejim prostiednictvim
chté] ziskat absolutni moc a postupné ovladnout i dal§i hvozdy, predeviim Zlaty a Cerveny.
Fascinovala jej v nich ukrytda moc. Vysilal své sluzebniky do Platanového haje, aby zde $kodili a
zahubili stromy, jiz jsou domovem lesnich elfii. Odpovédi mu byl odvetny ttok elfti a subotamskych
mnichd, kteti zahubili jeho dosud nejsilnéjsi stvliru, Tagrana, krvavého jednorozce.

Drika kazdy netispéch vice motivoval k vyvolani té nejmocnéjsi mySlenkové bytosti. Nakonec se mu
to podafilo. Uprostited zichvatu Silenstvi, za natfku stovek umirajicich zajatcii 1 jeho vlastnich
sluzebnikli, vstoupila na Asterion straslivd mySlenkova bytost Moag. Drik si sam nebyl kvili své
choré mysli jist tim, co vlastné ze Stinového svéta privedl. Chystal se na rozhodujici utok proti elfiim a
skiitktim, védél, Ze je konecné pokofi a nic mu v tom nemiize zabranit. Byl to vSak jeho nejveétsi a
posledni omyl. Ptivolana myslenkova bytost daleko ptesahovala Drikovy schopnosti a védomosti.
Vstoupila do mysli drako¢lovéka a zde s nim svedla dlouhy souboj. Drikovi se podatilo ji oslabit,
nedokazal se vSak ubranit. Drik nasel GtoCisté ve Svatyni piirody, v mistech, kde kdysi sam povrazdil
Staré druidy. Dosud zde k obloze ¢nély pahyly posvatného dubu, z néjz si vytvoril svou Krvavou hil,
a zde také nakonec nalezl svou zkdzu. Jizni hvozd si vzal zpét to, co bylo davno jeho. Drik i se svou
holi vrostl do posvatného dubu, ktery znovu povstal a stal se opét srdcem Jizntho hvozdu. Ten si z
Drikova téla odCerpava zpét svou ukradenou moc a energii. Drikova mysl je pti plném védomi a
drakoClovek zaziva soustavné a nekonecné utrpeni, souhrn vsi bolesti, kterou za svij zivot piivodil
ostatnim. Takto zde bude za své skutky trpét na véky véki, do skonani svéta. ..



